
Adivina en 5
Un juego para 2 jugadores.

Objetivo: Adivina el número de tu compañero en 5 
intentos o menos.

Necesitarás: 
 • Crayones, marcadores, o contadores 
 • Tabla de números (100, 50, 30, 20 o 10 tablas  
   dependiendo de los jugadores) 

Cómo jugar:

El primer jugador elige un número que aparece en la tabla. El 
jugador puede escribir el número, pero no comparte el número 
con el otro jugador. 

El otro jugador hace preguntas sobre el número. Por ejemplo,  
“¿El número es más que 7?” o “¿El número es un número par?” El 
jugador que esta adivinando el número usa crayones, marcadores 
o contadores para marcar los números en la tabla que no pueden 
ser el número. Por ejemplo, si el número es más que siete, 
entonces los números del uno al siete se tacharán o se cubrirán. 

Para ganar una ronda del juego, el número debe ser adivinado en 
cinco preguntas o menos. El primer jugador realiza una cuenta de 
cuantas preguntas ha preguntado su compañero. 

Los jugadores alternan turnos.

¿Es más que 
...?

Es el 
número…? ¿Es menos 

que ...?
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