Se trata de una actividad para uno o varios
jugadores.

Objetivo:

Ordenar un grupo de animales segun un atributo.

Necesitaras:
- Animales de juguete o dibujos/fotos de animales.
Qué hacer:

« Reune a un grupo de animales de juguete, dibuja o imprime y recorta
imagenes de animales.

« Decide como ordenar a los animales. Puedes clasificarlos por tamano,
forma de moverse, tipo, habitat, cantidad de patas, color, etc.

« Una vez que hayas terminado de ordenarlos, reta a alguien a que
averiglie como los has clasificado.

- Sijuegas con un companero, turnense para ordenar los animales de
distintas maneras y adivinar como se han colocado.

Otras maneras de jugar:

- Pidele a tu companero que te sugiera dos o tres categorias para ordenar
a los animales. Intenta ordenar a todos los animales en esas categorias.

« Busca la forma de ordenar a los animales utilizando mas de un atributo.
Por ejemplo, busca animales que encajen en un grupo que tenga cuatro
patas y ademas habite sobre la tierra y otro grupo que nade y ademas
sea de color verde.
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